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Цель работы

Освоить основные принципы тестирования. Научиться составлять 
тесты для программ.

Теоретические сведения

Как известно, при создании типичного программного проекта около
50 % общего времени и более 50–60 % общей стоимости расходуется на
проверку (тестирование) разрабатываемой программы или системы. Кроме
того,  доля стоимости тестирования в общей стоимости программ имеет
тенденцию возрастать при увеличении сложности программных изделий и
повышении требований к их качеству. 

Тестирование  —  это  процесс  исполнения  программы  с  целью
обнаружения  ошибок.  Успешный  тест  —  это  тест,  который  привел  к
обнаружению ошибки.  Если  тест  не  обнаружил  ошибку,  то  такой  тест
считается  неуспешным.  Тестирование  не  демонстрирует  отсутствие
ошибок.

Одним  из  главных  способов  тестирования  является  способ,
называемый  тестированием  черного  ящика,  или  тестированием  с
управлением в вводу-выводу. При использовании этого метода программа
рассматривается как черный ящик, и тестовые данные берутся на основе
спецификации  программы  без  учета  внутренней  структуры  программы.
При  таком  подходе  обнаружение  всех  ошибок  возможно  при
исчерпывающем  тестировании,  то  есть  использовании  всех  возможных
наборов входных данных.  На  практике это невозможно,  поэтому среди
всех наборов входных данных выбирают такие, чтобы найти максимальное
число ошибок.

Тестовым набором называется набор входных данных и ожидаемых
корректных результатов. 

Основные принципы тестирования.

1.  Все  тестовые  наборы  должны  сопровождаться  ожидаемыми
выходными  значениями.  Не  достаточно  иметь  только  набор  входных
данных. Тесты не должны подгоняться под выходные данные.



2. Необходимо тщательно изучать результаты каждого теста. Многие
ошибки повторяются, или имеют место быть подобные ошибки.

3.  Следует  предусматривать  тесты  как  для  правильных  так  и
неправильных  входных  данных.  Тесты  с  неправильными  входными
данными  возможно  обладают  большей  способностью  обнаруживать
ошибки.

4.  Необходимо  проверять  не  только  чтобы  программа  делала
необходимые  функции,  но  и  чтобы  программа  не  делала  лишних
операций,  то  есть  то  что  от  нее  не  ждут.  Такие  операции  называются
побочными эффектами, которых быть не должно.

5. Тесты сохраняются вместе с программой, чтобы их можно было
повторять при модификации программы.

6.  Если  в  каком-то  модуле  были  обнаружены  множественные
ошибки, то такой модуль нужно протестировать дополнительно.

Примеры тестовых наборов

Входные данные Полученный 
результат

Ожидаемый результат

1. Ввод текста и 
нажатие на кнопку 
«отправить 
сообщение»
2. Ввод корректный 
данных для входа в 
аккаунт
3. Фотография в 
формате JPEG, PNG

1. Отправка 
сообщения с 
введённым 
текстом

2. Успешный вход
в аккаунт

3. Фотография 
загружается в 
аккаунте

2. Отправка сообщения 
с введённым текстом

3. Успешный вход в 
аккаунт

4. Фотография 
загружается в 
аккаунте

Пустая строка Сообщение не 
отправляется и 
отображается 
сообщение о 
необходимости 
ввести текст

Сообщение об ошибке

Пустая строка или Пользователь не Сообщение об ошибке



неверный логин или 
пароль

получает доступа к 
аккаунту и получает 
сообщение об ошибке

Фотография в ином 
формате

У пользователя нет 
возможности выбрать
фотографию иного 
формата

Сообщение об ошибке

Задание для лабораторной работы.

Создайте тестовые наборы для вашей программы и проведите 
тестирование. Необходимо обнаружить как минимум одну ошибку в 
тестируемой программе.

Контрольные вопросы.

1. Что такое тестирование?

2. Что такое тестовый набор?

3. В чем заключается принцип тестирования черного ящика?

4. Что такое черный ящик?

5. Каким образом составляются тестовые наборы?

6. Назовите основные принципы тестирования?

7. Что является результатом тестирования?
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